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The Xbox High Definition AV Pack connects the Xbox console to component AV and digital audio Input. It is for use 
exclusively with the Xbox™ video game s^^tem from Microsoft. 

IMPOHTANT! Beftire using this product, r^ad the Xbox Instruction Manual tor Important safety information and 
health warnings. Please retain both the Xbox Instruction Manual and these instructions for future refer- 

Connecling to a TV 

Use the Xbox High Definition AV Pack to connect the Xbox console to the 

component AV input of your high-definition TV: = 



1. Connect the Xbox AV connector to the AV port on the Xbox console. 

3. Connect the component AV cable connectors to the high definition AV „,„„,^j, ^^ 
pack and to the component video input |Y, C^/Pj, C„/P„l on your TV. \ 

4. Connect the left and right audio connectors to the high definition AV h 

5. Set the appropriate video input for your TV to display Xbox games. J 

Common names for video input are Input Select, AUX, Line In, Line, In, " 

Input, Source, Video 1, and EXT, depending upon your TV type. For 
more infonnation, see your TV manual. 

1. Turn on your Xbox console with no disc in the disc tray. 

1. Select Settings, then select Video. 

3. Select the correct high-definition video Betting for your TV. 

Connecting to a digital AV system 



1. Connect video input using the AV pack as described in steps 1 and Z of Connecting to a TV. 
1. Connect the digital audio cable connectors to the digital audio output of the AV pack and to th 

I use digital audio, you must select the appropriate audio settings for the Xbox video game system: 
1. Turn on your Xbox console with no disc in the disc tray 
1. Select Settings, then select Audio. 

3. Select the digital audio setting for your system. Play DTS or DolbyS Digital audio only on AV 
systems that support these audio settings. 



or modify the Xbox High Definition AV Pack 
ijury or death from electric shock or fire, and 



If you need more help 

Should you have any problems, do not attempt to take apart, serv 
or Xbox console [n any way Doing so could present the risk of serioi 
it will void your warranty Do not take your Xbox video game syster 
service, unless instructed to do so by an Xbox Customer Support representative. 

■ United States and Canada: 1-900-4MV-XBOX II-800-469-92S91. 
TT¥ users: I-SS6-740-XBOX [1-B66- 740-92691 . 

■ Mexico: HOI 866 745 93 12. TTY users: 001 966 251 26 21. 

For customers In the United States 

This equipment has been tested and fijund to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 
15 of the FCC niles. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a 
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed 
and used in accordance with the instructions, may cause harmfijl interference to radio communications. 
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If thFs equipment does 
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off 
and on, the user is encouraged to try to con^ect the interference by one or more of the following measures; 



For customers In Canada 

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003. 

Copyright 

Information in this document, including URL and other Internet Web site i 
notice. Unless othenwise noted, the example companies, organizations, pro 
logos, people, places, and events depicted herein are fictitious, and no as< 
zation, product, domain name, e-mail address, logo, person, place, or e' 
Complying with all applicable copyright laws is the responsibility of the 
copyright, no part of this document may be reproduced, stored in or introduced into a retrieval system, or transmit- 
without the express written permission of Microsoft Corporation. 

Microsoft may have patents, patent applications, trademarks, copyrights, or other intellectual property rights 
t. Except as expressly pnjvided in any written license agreement from 
lOt give you any license to these patents, trademarks, copyrights. 









@ 20O2 Microsoft Corporation. All rights reserved. 

Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either registered traden^ 

United States and/ or other countries. 

'■Dolby'' and the "Double-D'' symbol are trademari(s of Dolby La 



d, WA 99052-6399 USA. 
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■«(«5^^)f garantie limitee du module audio-video haute definitionXb 

** tt! '" """"' "^'^ " '^^™" d'instructions Xbox. 

Raccordement ^ un t^lSviseur 



t 







termes Input Select, AUX, Line In, Line, In, Input, Source, Video 1 

ou EXT La denomination vane selon le type de televiseur. Pour de plus amples in 



2. Selectionnez Parai 



Raccordement ^ un sysleme audio-video nurrierique 



1. Effectuez le branchement sur I'entree video a I'aide du module audic 
et 2 de la section Raccordement a un televiseur. 

2. Branchez les connecteurs du cable audio numerique sur la sortie aud 



dage DTS ou DolbylD Digital 



Besoin d'aide? 



;s difficulte 



.e Xbos 



t. Toute 



risquerait de provnquer des blessures graves nu d'entrainer la mort par electrocution. Voire garantie serait par 
ailleurs atinule?. Ne confi?! pas la reparation ni I'entretien de la consol? de jeii vid^o on d'jn p^ripheriqje Xbox a 
votre revendeur, sauf instructions specif ques de ia part d'un representant du support tecliriique Xbos. 
Alle? sur http;/ /www jbox.com ou appelei le support technique Microsoft Xbos au numero suivant : 

■ Etats-Unrs et Canada : 1-S0O-4MV-XBOX H-SOimeg-gZBgi. 
Utilisateurs malentendants : 1-B66-740-XBOX [1-8S6-740-92S91. 

■ Mesique : 001 866 745 S3 12. Utilisateurs malentendants : 001 SS6 251 26 21. 

Pour les clients r^sidant au Canada 



>e a la norme NMB-003 du Canad 



Copyright 

Les mfonnations contenues d= 
peuvent ta ire i'objet de moditic 



5 les UHL et autres references a des sites Web, 



d'observer la reglementation relative aux droits d'auteur applicable dans son pays. Sans limitation des di 
d'auteur, aucune partie de ce document ne peut etre reproduite, stockee ni introduite dans un systeme de res 
tion, ou transmise a quelque fin, par quelque moyen que ce soit lelectronique, mecanique, pliotocopie, enregit 
ment ou autre] ou dans un but quelconque, sans la permission expresse et ecrite de Microsoft Corporation. 

elements qui font I'objet du present document. Sauf stipulation expresse contraire d'un contrat de licence ecri 



m 20O2 Microsoft Corporation. Tous droits reserves. 

Microsoft, Xbox et les logos Xbox sont des marques de commerce ou des ma 

tion aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. 



icrosoft Corporation, One Microsoft Way, Redmond, WA 96052-6399 Etati 



El Kit de conetion audio/video de alta definicion Xbox se 
conectaa laConsola Xbox y a laentrada de audio digital, y 
se utiliza exclusivamente con el Sistema de videojuegos 
Xbox™ de Microsoft. 

IMPOHTANTE: Antes de utilizar este producto, lea el Ma- 
nual de instnjcciones del Sistema de videojuegos Xbox para 

advertencias de salud. Guande el Manual de instcuccio- 
nes deXboxy este manual para consultas en el futuro. 



Conexi6n a un televisor 

Utilrce el Kit de conexion audio/video de alta de 
conectar la Consola Xbox al componente de 

1. Si la Consola esta encendida, presione el Poton Power lencendido] de la consola para apagarla 

2. EncPufe el conector de audio/video Xbox a un puerto de audio/video de 
la Consola XPox. 

3. EncPufe los conectores del cable ai 
conexion audio/i/ideo de alta definii 
componente |¥, C^/Pj, C„/P„i en el 

audio/video de alta definicion y a Ic 







t 



funcion del tipo de televisor, son los siguientes: Input Select, AUX, Line 
In, Line, In, Input, Source, Video 1 o EXT. Para oPtener mas informacion. 









1. Encienda la Consola Xbox sin ningun disco insert; 

2. Seleccione Configuracion y, a continuacion, selei 

3. Seleccione la configuracion de video de alta defin 

Conexi6n a un sistema de audio/video digital 






le audio digital deberia producir 
La detinici6n seglin se describe 



2. Enchi 



digital . 



Para utilizar el audio digital, debe selecdonar la configuracion de audio adecuada para el Sistema de videojuegos Xbox: 

1. Encienda la Consola Xbox sin ningijn disco insertado en la Pandeja de discos. 

2. Seleccione Configuraciaii y, a continuacion, seleccione Audio. 

3. Seleccione la configuracion de audio digital para el sistema. El audio DTS o Dolby® Digital solo dePe 
reproducirse en sistemas de audio/video compatibles con esta configuracion de audio. 

Si necesita ayuda 

Ante cualquier problema, no intente desmontar, reparar ni modificar el Kit de conexion audio/video de alta defira- 






I nesgc 






je el Sist 



lerrferic 



Consulte el sitio Web http;// www.xbox.com o llame al numero del Servicio al 

■ Estados Unidos y Canada: 1-800-4HV-XSOX [1-800-469-9269]. 
Usuarios de TTY: 1-866-740-XBOX [1-666-740-92691 . 

■ Mexico: 001 866 745 63 12. Usuarios de TTY: 001 866 251 26 21. 

Para clientes en Estados Unidos 



iispositivo digital de Clase B, en confon 

nstalacion domestica. Este equipo gem 
nstalarse en conformidad con las instrui 



ada contra las interferencias perjudiciales que pueden pnjducirse en una 
a, utili^a y puede emitir energia de radiofrecuencia, por lo que debe 
.iones. De lo contrario, puede provocar intErferencias perjudiciales a las 



No obstante, no se garanti^a que en una instalacion domestica no se produzca ninguna interferencia. Si el equipo 
produce interferencias perjudiciales en la recepcion de radio o televisor, lo que puede determinarse encendiendo y 
apagando el equipo, se recomienfla que el usuario corrija dicbas interferencias mediante uno o varios de los 









organiiaciones, productos, dominios, direcciones de correo electronico 

reales. Elcumplimiento de todas las leyes de derechos de autor aplicables es responsabilidad del usuario. Sin limitar 

los derechios especificados en los derechos de autor, queda prohibida la reproduccion, almacenamiento o ingreso en 

algijn tipo de sistema de recuperacion, o la Iransmision de cualquier parte de este documento de ninguna forma ni 

por ningun medio (electronico, mecanico, fotocopiado, graPado, etc.], ni con ninguna tinalidad, sin el consentimiento 

explicito |)or escrito de Microsoft Corporation. 

Microsoft puede tener patentes, aplicaciones de patentes, marcas comerciales, dereclios de autor u otnjs derechos 

de propiedad mteiectual aplicables a los asuntos mencionados en este documento. Exceptuando lo explicitamente 
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